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Lehrzeit Entwickler/in digitales Business EFZ Way-Up

1. Lehrjahr 2. Lehrjahr
1. Semester 2. Semester 3. Semester 4. Semester
134: 40 Lekt 218: 40 Lekt 119: 40 Lekt 164: 40 Lekt 282: 40 Lekt 235: 40 Lekt 168: 40 Lekt 229: 40 Lekt
224: 40 Lekt 278: 40 Lekt 162: 40 Lekt 231: 40 Lekt 378: 40 Lekt 396: 40 Lekt 219: 40 Lekt 379: 40 Lekt
Berufsfachschule
230: 40 Lekt 349: 40 Lekt 254: 40 Lekt 279: 40 Lekt
BBZW 319: 40 Lekt 375: 40 Lekt 336: 40 Lekt
367: 40 Lekt
M325
o M248
UK M338 M368 M394
M376
M348
Legende
Lekt Lektionen
UK Uberbetriebliche Kurse 248 325 338 348 368 376 394
ICT-L8sungen mit Prozesse mit einer Losungen kreativund  Geschaftsprozesse Losungsmoglichkeiten  Daten erheben und Digitale Transformation
aktuellen Technologien  Programmiersprache innovativ entwickeln erfassen, modellieren fur Kundenerlebnisse auswerten untersuchen
realisieren automatisieren & kritische Punkte er-  erarbeiten
mittel
Facher Berufsfachschule 119 134 162 164 168 218 219 224
Im Digital Business Projektentwicklung mit  Daten analysieren und  Datenbanken erstellen  Geschéaftsproz. mit ICT-  Einfiihrung von Soft- Benutzerdokumenta- Mit digitalen Kollabora-

Umfeld auftreen und agilen Methoden er- modellieren und Daten einfligen Mitteln unterstiitzen waresystemen und IT-  tion und Schulungs- tionstools arbeiten
prasentieren moglichen Services koordinieren unterlagen erstellen

und fachlich begleiten
229 230 231 235 254 278 279 282

Wirkungsvoll kommu-
nizieren und moderie-

Geschéftsproz. nach
Grunds. des Prozess-

Datenschutz und
Datensicherheit an-

Daten zielgruppenge-
recht visualisieren

Geschéftsprozesse im
eigenen Berufsumfeld

Den Markt analysieren
und strategische Ziele

Marketingkonzept
entwickeln und prasen-

Marketingkennzahlen
auswerten und Inhalte

ren managements model-  wenden beschreiben ableiten tieren fur betriebliche Kom-
lier. munikation aufbereiten

319 336 349 367 375 378 379 396

Applikationen entwer-  Projekte mit traditio- Geschaftsprozesse Anforderungen an die  Daten statistisch aus- Daten bereinigen und  Daten auswerten und Geschaftsmodelle ent-

den und implementie-
ren

nellem Projektmanage-
ment umsetzen

optiomieren

Automatisierung von
Geschéftsproz. definie-
ren und Uberprifen

werten

deren Plausibilitat so-
wie Qualitat Gberprifen

interpretieren

werfen
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Notenbildung Entwickler/in digitales Business EFZ

Uberbetriebliche
Kurse
Gewichtung: 20%

Berufsfachschule
Gewichtung: 80%

Praktische Arbeit m

Gewichtung: 50%

Ausfiihrung und
Resultat der Arbeit
Gewichtung: 50%

Dokumentation
Gewichtung: 20%



