KANTON
LUZERN | ahrzeit Entwickler/in digitales Business EFZ

1. Lehrjahr 2. Lehrjahr 3. Lehrjahr 4. Lehrjahr
1. Semester 2. Semester 3. Semester 4. Semester 5. Semester 6. Semester 7. Semester 8. Semester
134: 40 Lekt 119: 40 Lekt 218: 40 Lekt 164: 40 Lekt 220: 40 Lekt* 168: 40 Lekt 235: 40 Lekt 229: 40 Lekt
224: 40 Lekt 162: 40 Lekt 278: 40 Lekt 213: 40 Lekt* 282: 40 Lekt 219: 40 Lekt 339: 40 Lekt* 379: 40 Lekt
230: 40 Lekt 254: 40 Lekt 333: 40 Lekt* 231: 40 Lekt 378: 40 Lekt 396: 40 Lekt
319: 40 Lekt 374: 40 Lekt* 349: 40 Lekt 279: 40 Lekt
Berufsfachschule 331: 40 Lekt* 375: 40 Lekt 371: 40 Lekt* 336: 40 Lekt
BBZW 370: 40 Lekt* 367: 40 Lekt
Allgemeinbildung: 120 Lekt Allgemeinbildung: 120 Lekt Allgemeinbildung: 120 Lekt Allgemeinbildung: 120 Lekt
Sport: 80 Lekt Sport: 80 Lekt Sport: 40 Lekt Sport: 40 Lekt
. M325
UK M348 M376 M248 M368 M394
M338
Legende
Lekt Lektionen
* Dispensiert bei Lehrbegleitender Berufsmatura
UK Uberbetriebliche Kurse 248 325 338 348 368 376 394
ICT-LAésungen Prozesse mit Losungen kreativ  Geschaftspro- Losungsmog- Daten erheben Digitale Transfor-
mit aktuellen einer Program- und innovativ zesse erfassen, lichkeiten fur und auswerten mation untersu-
Technologien miersprache entwickeln modellieren & Kundenerlebnis- chen
realisieren automatisieren kritische Punkte  se erarbeiten
ermittel
Facher Berufsfachschule 119 134 162 164 168 213* 218 219 220* 224 229
Im Digital Busi-  Projektentwick- ~ Daten analysie-  Datenbanken Geschéftsproz. Teamverhalten Einfiihrung von Benutzerdoku- Anlasse unter Mit digitalen Kol- Wirkungsvoll
ness Umfeld lung mit agilen ren und model-  erstellen und mit ICT-Mitteln entwickeln Softwaresyste- mentation und Anleitung durch- laborationstools  kommunizieren
auftreen und Methoden er- lieren Daten einfligen  unterstiitzen men und IT-Ser-  Schulungsunter-  fiihren arbeiten und moderieren
prasentieren maoglichen vices koordinie-  lagen erstellen
ren und fachlich
begleiten
230 231 235 254 278 279 282 319 331* 333* 336
Geschéftsproz. Datenschutz und Daten ziel- Geschéaftspro- Den Markt ana-  Marketingkon- Marketingkenn-  Applikationen Auftrage metho-  Projektumset- Projekte mit
nach Grunds. des Datensicherheit  gruppengerecht zesse im eigenen lysieren und zept entwickeln  zahlen auswer- entwerden und  denunterstutzt zung mit Metho- traditionellem
Prozess-manage- anwenden visualisieren Berufsumfeld strategische Ziele und préasentieren ten und Inhalte  implementieren  ausfiihren den unterstiitzen Projektmanage-
ments modellier. beschreiben ableiten fur betriebliche ment umsetzen
Kommunikation
aufbereiten
339* 349 367 370* 371* 374* 375 378 379 396
Innovatives Pro-  Geschaftsprozes- Anforderungen  Mit versch. An-  Prasentation in Daten mit ver- Daten statistisch  Daten bereinigen Daten auswerten Geschaftsmodel-
jektmanagement se optiomieren an die Auto- spruchsgruppen  einer Fremdspra- schiedenen Me-  auswerten und deren Plau-  und interpretie- le entwerfen
ermdglichen matisierung von in einer Fremd-  che durchfiihren  thoden erheben sibilitat sowie ren
Geschéftsproz. sprache komm. Qualitat Gber-

definieren und
Uberprifen

prifen
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Notenbildung Entwickler/in digitales Business EFZ

Uberbetriebliche
Kurse
Gewichtung: 20%

Berufsfachschule
Gewichtung: 80% Allgemeinbildung

Gewichtung: 20%

Praktische Arbeit
Gewichtung: 40%

Ausfiihrung und
Resultat der Arbeit
Gewichtung: 50%

Dokumentation
Gewichtung: 20%



