
Lekt Lektionen

ÜK Überbetriebliche Kurse

106
Datenbanken 
abfragen, be-
arbeiten und 
warten

187
ICT-Arbeits-
platz mit Be-
triebssystem in 
Betrieb neh-
men

216
Internet of 
Everything-
Endgeräte in 
bestehende 
Plattform inte-
grieren

259
ICT-Lösungen 
mit Machine 
Learning ent-
wickeln

294
Frontend einer 
interaktiven 
WEbapplika-
tion realisieren

295
Backend für 
Applikationen 
realisieren

335
Mobile-Appli-
kation realisie-
ren 

Fächer Berufsfachschule 114
Codierungs-, 
Kompressions- 
und Verschlüs-
selungsverfah-
ren einsetzen

117
Informatik- 
und Netz-
infrastruktur 
für ein kleines 
Unternehmen 
realisieren

122
Abläufe mit 
einer Script-
sprache auto-
matisieren

162
Daten ana-
lysieren und 
modellieren

164
Datenbanken 
erstellen und 
Daten einfügen

165
NoSQL-Daten-
banken ein-
setzen

183
Applikationssi-
cherheit imple-
mentieren

231
Datenschutz 
und Daten-
sicherheit an-
wenden

241
Innovative 
ICT-Lösungen 
initialisieren

245
Innovative 
ICT-Lösungen 
umsetzen

254
Geschäfts-
prozesse 
im eigenen 
Berufsumfeld 
beschreiben

293
Webauftritt 
erstellen und 
veröffentlichen

306
Kleinprojekt 
im eigenen 
Berufsumfeld 
abwickeln

319
Applikationen 
entwerfen und 
implementie-
ren

320
Objektorien-
tiert program-
mieren

321
Verteilte Syste-
me Program-
mieren

322
Benutzer-
schnittstellen 
entwerfen und 
implementie-
ren

323
Funktional pro-
grammieren

324
DevOps-Pro-
zesse mit Tools 
unterstützen

346
Cloud Lösun-
gen konzi-
pieren und 
realisieren

347
Dienst mit 
Container an-
wenden

426
Software mit 
agilen Metho-
den entwickeln

431
Aufträge 
im eigenen 
Berufsumfeld 
selbständig 
durchführen

450
Applikationen 
testen

Legende

Lehrzeit Informatiker/in EFZ Applikationsentwicklung
1. Lehrjahr 2. Lehrjahr 3. Lehrjahr 4. Lehrjahr

1. Semester 2. Semester 3. Semester 4. Semester 5. Semester 6. Semester 7. Semester 8. Semester

Berufsfachschule  
BBZW

117: 40 Lekt
122: 40 Lekt
162: 40 Lekt
319: 40 Lekt

164: 40 Lekt
231: 40 Lekt
293: 40 Lekt
431: 40 Lekt

114: 40 Lekt
254: 40 Lekt
320: 40 Lekt
346: 40 Lekt

165: 40 Lekt
322: 40 Lekt
347: 40 Lekt
426: 40 Lekt

323: 40 Lekt
450: 40 Lekt

183: 40 Lekt
306: 40 Lekt

321: 40 Lekt
324: 40 Lekt

241: 40 Lekt
245: 40 Lekt

Allgemeinbildung: 120 Lekt
Englisch: 40 Lekt
Mathematik: 80 Lekt
Sport: 80 Lekt

Allgemeinbildung: 120 Lekt
Englisch: 80 Lekt
Mathematik: 40 Lekt
Sport: 80 Lekt

Allgemeinbildung: 120 Lekt
Englisch: 80 Lekt

Allgemeinbildung: 120 Lekt
Sport: 80 Lekt

ÜK ÜK 187
ÜK 216

ÜK 106
ÜK 259

ÜK 294

ÜK 295
ÜK 335



Überbetriebliche 
Kurse

Gewichtung: 20%

Berufsfachschule
Gewichtung: 80%

Erfahrungsnote 
„Informatikkompetenzen“

Gewichtung: 30%

Allgemeinbildung
Gewichtung: 20%

Praktische Arbeit
Gewichtung: 40%

Erfahrungsnote 
„erweiterte 

Grundkompetenzen“
Gewichtung: 10% Präsentation und

Fachgespräch
Gewichtung: 30%

Dokumentation
Gewichtung: 20%

Ausführung und 
Resultat der Arbeit

Gewichtung: 50%

Fallnote

Fallnote

Notenbildung Informatiker/in EFZ Applikationsentwicklung


